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РЕДАКТОРЫ КОДА

https://practicum.yandex.ru/blog/obzor-redaktorov-koda/

https://habr.com/ru/companies/serverspace/articles/693374/

https://github.com/collections/text-editors
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VISUAL STUDIO CODE

Интегри́рованная среда́ разрабо́тки, ИСP (англ. Integrated development environment — IDE), также единая среда
разработки, ЕСР — комплекс программных средств, используемый программистами для разработки
программного обеспечения (ПО).
Среда разработки включает в себя:
• текстовый редактор,
• транслятор (компилятор и/или интерпретатор),
• средства автоматизации сборки,
• отладчик.
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VISUAL STUDIO CODE
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АСПЕКТЫ РАБОТЫ С РЕДАКТОРОМ

1. Палитра команд. Это основной интерфейс для общения с редактором.
2. Управление настройками. Общий подход к заданию настроек. Прописываем ряд полезных

глобальных настроек и решаем вопрос синхронизации между различными рабочими устройствами.
3. Написание кода. Инструменты и подходы, позволяющие ускорить набор кода. Использование

Emmet в VSCode и редактирование с множественным курсором.
4. Навигация по проекту. Преимущества символьного поиска над текстовым в ряде типовых ситуаций.
5. Работа с проектами. Подход к управлению проектами с возможностью быстрого переключения

между ними.
6. Встроенный терминал. Применение интегрированного терминала, как более удобная альтернатива

сторонним приложениям.
7. Система контроля версий. Встроенные возможности по работе с Git.
8. Отладка. Настраиваем отладку клиентского кода на уровне редактора.
9. Сниппеты. Общая информация по сниппетам и описание процесса работы с ними в VSCode.
10.Intellisense. Встроенные возможности автосаджеста и способы увеличения отдачи редактора по

написанному вами коду.
11.Внешние зависимости. Использование возможностей VSCode для упрощения управления версиями

подключаемых библиотек.
12.Ассоциация типов файлов. Правим распознавание редактором файлов экзотических расширений.
13.Расширения. Несколько полезных плагинов, не попавших под остальные категории.
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ПАЛИТРА КОМАНД

Палитра команд представляет собой командную 
строку с выводом списка наиболее актуальных 
команд

Ctrl + Shift + P — вызов палитры команд
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УПРАВЛЕНИЕ НАСТРОЙКАМИ

Настройки прописываются через json-файлы, но также 
доступен и пользовательский интерфейс (UI).

Ctrl + , — переход в окно настроек.

Настройки делятся на 3 типа:
Default User Settings — стандартные настройки. Здесь 
определяются дефолтные значения для всех возможных 
настроек редактора. Они доступны только в режиме на чтение, 
т.е. не переопределяются.
User Settings — пользовательские настройки. Здесь 
прописываются все глобально переопределяемые 
стандартные значения.
Workspace Settings — настройки рабочей директории. Те же 
пользовательские настройки, только не глобальные, а на 
уровне отдельного проекта.
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НАПИСАНИЕ КОДА

Emmet встроен в VSCode, его можно увидеть в списке плагинов в категории Built-in Extensions.

ul.list>.list__item*5{Item $}

Нажать Tab и получить:
<ul class=”list”>

<li class=”list__item”>Item 1</li>
<li class=”list__item”>Item 2</li>
<li class=”list__item”>Item 3</li>
<li class=”list__item”>Item 4</li>
<li class=”list__item”>Item 5</li>

</ul>
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РАБОТА С ПРОЕКТАМИ

Разные проекты строятся на различных стеках технологий и требуют своего подхода, а значит и своих
специфичных настроек. Такие настройки прописываются внутри папки .vscode, в корневой директории вашего
проекта.

Эта папка создаётся автоматически, когда вы меняете что-либо на уровне проекта.
Это могут быть уже упомянутые ранее Workspace Settings (settings.json), настройки отдельных языков

(jsconfig.json), настройки отладки (launch.json) и т.д.
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ВСТРОЕННЫЙ ТЕРМИНАЛ

Засчёт того, что терминал встроен в
редактор, уменьшается переключение контекста,
что увеличивает вашу производительность.
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СИСТЕМА КОНТРОЛЯ ВЕРСИЙ

git status. Для отслеживания статуса достаточно посмотреть 
на представление файлов на вкладке Source Control.

git add. Кнопка “Stage Changes” рядом с именем файла 
(иконка “+”) добавляет указанный файл.

git pull / git push. В статус баре выводится количество 
несинхронизированных коммитов. Нажатие по этой кнопке 
выполняет синхронизацию, т.е. как раз pull и push.
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СНИППЕТЫ

Сниппеты — это фрагменты кода, спрятанные
за кодовым словом. При вводе этого слова и
нажатии Tab или Enter ассоциированный с ним
код раскрывается, и кроме того
предоставляется набор позиций для курсора, по
которым мы можем пройти по Tab, пока не
окажемся на конечной позиции — так
называемые табстопы (tab stops).
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INTELLISENSE

Intellisense — это общий термин для обозначения автокомплита кода.
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ЛИЦЕНЗИЯ НА ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ

Лицензия на программное обеспечение — это правовой инструмент, определяющий использование и
распространение программного обеспечения, защищённого авторским правом. Обычно лицензия на
программное обеспечение разрешает получателю использовать одну или несколько копий программы, причём
без лицензии такое использование рассматривалось бы в рамках закона как нарушение авторских прав издателя.
По сути, лицензия выступает гарантией того, что издатель ПО, которому принадлежат исключительные права на
программу, не подаст в суд на того, кто ею пользуется.

Лицензии на программное обеспечение с точки зрения степени ограничений со стороны авторского права 
согласно классификации профессора Марка Веббинка
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ЛИЦЕНЗИЯ НА ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ

Лицензии на программное обеспечение в целом делятся на две большие группы: несвободные
(собственнические, они же проприетарные; и полусвободные) и лицензии свободного и открытого ПО. Их
различия сильно влияют на права конечного пользователя в отношении использования программы.

Пользовательское соглашение (англ. end-user license agreement — «лицензионное соглашение с конечным 
пользователем»; сокращается до EULA) — договор между владельцем компьютерной программы и пользователем 
её копии. Обычно используется вместе с проприетарным программным обеспечением (например, продуктами 
корпораций Microsoft, Apple), а также дистрибутивами свободного программного обеспечения с несвободными 
элементами (например, Mozilla Firefox до версии 3.0.4 включительно).
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ТИПЫ ЛИЦЕНЗИЙ
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ТИПЫ ЛИЦЕНЗИЙ
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Свободное программное обеспечение

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A1%D0%B2%D0%BE%D0%B1%D0%BE%D0%B4%D0%BD%D0%BE%D0%B5_%D0%BF%
D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BC%D0%BD%D0%BE%D0%B5_%D0%BE%D0%B1%D0%B5%D1%
81%D0%BF%D0%B5%D1%87%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D0%B5

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9E%D0%BF%D1%80%D0%B5%D0%B4%D0%B5%D0%BB%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D
0%B5_Open_Source

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D1%80%D0%BE%D0%BF%D1%80%D0%B8%D0%B5%D1%82%D0%B0%D1%80%D
0%BD%D0%BE%D0%B5_%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BC%D0%BD%D0%BE%D0%B
5_%D0%BE%D0%B1%D0%B5%D1%81%D0%BF%D0%B5%D1%87%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D0%B5

Проприетарное программное обеспечение

Коммерческое программное обеспечение

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9A%D0%BE%D0%BC%D0%BC%D0%B5%D1%80%D1%87%D0%B5%D1%81%D0%BA%
D0%BE%D0%B5_%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BC%D0%BD%D0%BE%D0%B5_%D0
%BE%D0%B1%D0%B5%D1%81%D0%BF%D0%B5%D1%87%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D0%B5

Свободное программное обеспечение

Определение Open Source


